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 6° PRIMARIA 

COMPUTACIÓN 
PROYECTO 

 
Martes 29 de octubre del 2024 

 

 

Imprime y pega o copia en tu cuaderno la siguiente actividad. 

1. Escribe a cada red el tipo de conexión 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ¿Qué vista se  requiere  para trabajar una página web? 
 
 
 
 

3.  ¿Qué es un hipervínculo? 
 
 
 
 

4. ¿Cómo se llama la máquina principal en una red de computadoras? 
 
 
 

5. ¿Para qué sirve una red de computadoras? 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

   



 
 

 

6° Primaria 

 
 

6° PRIMARIA  
ARTES 

PROYECTO 
 

Martes 29 de octubre del 2024 
 

 
En 1/8 de papel ilustración o papel cascarón de huevo realizarás un escenario teatral. Puede ser 
bidimensional o tridimensional. Procura que lleve los elementos básicos de un teatro, puede ser de 
cualquier época. 
 
De este proyecto deberás capturar una imagen y subirla a la plataforma en la sección Proyecto de artes. 
 
 
 

  6° PRIMARIA 
EDUCACIÓN FÍSICA 

 PROYECTO 
 

Miércoles 30 de octubre del 2024 
 

Busca la historia del Cachibol y escríbela en tu cuaderno, explica también como se juega de acuerdo 
con lo que has practicado en la clase de educación física.   

 
 


